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Çàäà÷à 4. Pinball

Èìÿ âõîäíîãî �àéëà: pinball.in

Èìÿ âûõîäíîãî �àéëà: pinball.out

Îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè: 2 ñåêóíäû

Îãðàíè÷åíèå ïî ïàìÿòè: 64 ìåãàáàéòà

Ìàêñèìàëüíàÿ îöåíêà: 100 áàëëîâ

Ïîëå â Pinball ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðÿìîóãîëüíèê áåç ñòåíîê, ñîñòîÿùèé èç n ×m êâàäðàòíûõ

êëåòîê, (n êëåòîê ïî âåðòèêàëè, m êëåòîê ïî ãîðèçîíòàëè). Êëåòêè ïî âåðòèêàëè íóìåðóþòñÿ ñâåðõó

âíèç, ïî ãîðèçîíòàëè � ñëåâà íàïðàâî. Â êàæäîé êëåòêå ìîæíî óñòàíîâèòü îäíó îòðàæàþùóþ

ïëàñòèíêó â îäíîì èç äâóõ ïîëîæåíèé: â ïîëîæåíèè 1 � îò ëåâîãî âåðõíåãî óãëà ê ïðàâîìó íèæíåìó

èëè â ïîëîæåíèè 2 � îò ëåâîãî íèæíåãî ê ïðàâîìó âåðõíåìó. Ëåòÿùèé øàðèê ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ

ïëàñòèíêîé èçìåíÿåò ñâîþ òðàåêòîðèþ, ïðè ýòîì óãîë ïàäåíèÿ øàðèêà âñåãäà ðàâåí óãëó îòðàæåíèÿ

è ñîñòàâëÿåò 45
◦
(ñì. ðèñóíîê).

Íà ãðàíèöå ïðÿìîóãîëüíèêà çàäàíû äâå òî÷êè A è B, ÿâëÿþùèåñÿ ñåðåäèíàìè ñòîðîí íåêîòîðûõ

êëåòîê ïîëÿ. Ïëàñòèíêè ðàññòàâëÿþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû øàðèê, çàïóùåííûé èç òî÷êè A, ïîïàë

â òî÷êó B. Ïðè ýòîì øàðèê íà÷èíàåò äâèæåíèå âíóòðü ïîëÿ ïåðïåíäèêóëÿðíî ñòîðîíå êëåòêè, íà

êîòîðîé íàõîäèòñÿ òî÷êà A.
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Èçíà÷àëüíî íà ïîëå áûëè ðàññòàâëåíû k ïëàñòèíîê òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû øàðèê ïîïàë èç òî÷êè

A â òî÷êó B. Ïîñëå ýòîãî îäíó èç ïëàñòèíîê óäàëèëè. Íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü, êóäà è êàê ìîæíî

ïîñòàâèòü óäàëåííóþ ïëàñòèíêó, ÷òîáû øàðèê, âûïóùåííûé èç òî÷êè A, ïîïàë â òî÷êó B. Ïðè ýòîì

òðåáóåòñÿ, ÷òîáû äëèíà ïóòè øàðèêà áûëà ìèíèìàëüíîé. Ïëàñòèíêó íóæíî ïîñòàâèòü íà íåêîòîðóþ

ñâîáîäíóþ êëåòêó äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè øàðèê ïîïàäàåò â òî÷êó B è áåç íåå.

Òðåáóåòñÿ íàïèñàòü ïðîãðàììó, óñòàíàâëèâàþùóþ ïëàñòèíêó òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû øàðèê ïî-

ïàäàë èç òî÷êè A â òî÷êó B è äëèíà åãî ïóòè áûëà ìèíèìàëüíà.

Ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ

Ïåðâàÿ ñòðîêà âõîäíîãî �àéëà ñîäåðæèò òðè ÷èñëà: n, m (1 ≤ n,m ≤ 1000) è k, ãäå k � îáùåå

êîëè÷åñòâî ïëàñòèíîê, êîòîðûå áûëè èñõîäíî ðàññòàâëåíû.

Âî âòîðîé ñòðîêå óêàçûâàþòñÿ íîìåðà êëåòêè ïî âåðòèêàëè è ïî ãîðèçîíòàëè, íà ãðàíèöå êîòîðîé

ëåæèò òî÷êà A, è íîìåð ñòîðîíû, íà êîòîðîé îíà íàõîäèòñÿ. Ñòîðîíû êëåòêè ïðîíóìåðîâàíû öåëûìè

÷èñëàìè îò 1 äî 4, ïðè ýòîì âåðõíåé ñòîðîíå ïðèñâîåí íîìåð 1, äàëåå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå íóìåðóþòñÿ

îñòàëüíûå ñòîðîíû.

Òðåòüÿ ñòðîêà ñîäåðæèò îïèñàíèå òî÷êè B â òîì æå �îðìàòå.
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Ñòðàíèöà 1 èç 6
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Ñëåäóþùèå k−1 ñòðîê îïèñûâàþò ïëàñòèíêè, îñòàâøèåñÿ íà ïîëå. Â êàæäîé ñòðîêå çàïèñàíû ïî

òðè ÷èñëà: ïåðâîå � íîìåð êëåòêè ïî âåðòèêàëè, âòîðîå � íîìåð êëåòêè ïî ãîðèçîíòàëè, òðåòüå �

ïîëîæåíèå ïëàñòèíêè â êëåòêå (÷èñëî 1 èëè 2).

Ôîðìàò âûõîäíûõ äàííûõ

Âûõîäíîé �àéë äîëæåí ñîäåðæàòü òðè ÷èñëà: íîìåðà êëåòêè, â êîòîðóþ ñëåäóåò ïîñòàâèòü ïëà-

ñòèíêó, ïî âåðòèêàëè è ãîðèçîíòàëè è åå ïîëîæåíèå. Åñëè ðåøåíèé íåñêîëüêî, âûâåäèòå ëþáîå.

Ïðèìåð

pinball.in pinball.out
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